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Cercate nello schema tutte le parole elencate in colonna. Le parole possono trovarsi in
orizzontale, in verticale o in diagonale (da sinistra a destra g *“~~ynron Aollalicin bon

so o viceversa). Certe lettere possono essere in comune a [
ste, lette di sequito, vi daranno la chiave indicata.
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Cercate parole del maggior valore possibile :
(noi ne abbiamo trovate una ventina, alcune Ruu[e
inconsuete, sopra i 70 punti). Cercate parole che
contengano il gruppo “sco” (noi 8). Cercate anche nomi

di nazioni di vari continenti (noi 13).
Il gioco consiste nel S, d
formare parole
attraversando caselle
contigue (anche
diagonalmente); in una
parola ogni lettera puo
essere usata una sola

_ volta. Si possono
“coniugare i verbi.
Punteggio: sommare i
valori di ogni lettera
tenendo conto delle
caselle bonus e
aggiungere poi 5 punti
per ogni lettera altre alla
quarta. Esempio:
ISLAM=(1+2+3x2+1+3)
X2+5=31.
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| Ecco le nostre soluzioni: riuscite a

superarci?

Pitt di 70 punti: sladinati (157),
sladinai (140), sladina (129), sladini
(129), sladino (129), scinda (118),
scolarsi (114), mondialita (102),
sciolsi (91), sondai (88), indios (88),
comandai (83), mondiali (83),
sciclinati (78), sonda (77), sondi
(77), comanda (75), comandi (75),
rancida (72) .

Parole con “sco”: scoiai, scola,
scolai, scolari, scolarsi, scolati, scoli,
scolina.

Nazioni: Ciad, Cina, India, Iran,
Irag, Irlanda, Islanda, Italia, Mali,
Olanda, Oman, Siria, Somalia.
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In ogni riga sono raffigararr qUaTTo arsegur ToON e
e mettete da parte il disegno “intruso”. I cinque disegni rimasti, presi
nell’ordine, permetteranno di ottenere la soluzione di un ulteriore rebus.
Le spezzettature dei sei rebus sono:

1)77-2)49-3)77-4)89-5)78-6)44,3,564.
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LA CORDIGLIERA
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1 MARCARE STRETTO 2 GARA SOLITARIA

3 BAMBINO DISCOLO 4 TELEFONO CELLULARE
S5 CONGRUO RIMBORSO

TOTALE : OSAR DEVI PER AVERE GRANDE FAMA
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SOLUZIONI
980 BOUTADE STRAVAGANTE
981 GARA COMPROMESSA
982 INVOLTINI PRIMAVERA

983 TEMPERAMENTO GAIO
984 VENDETTA TRASVERSALE
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Provate a risolvere il rebus
nel primo discgno. atitandovi
con la soluzione disegnata
nella seconda vignetia.

(I Gordo)

985 TES| PERSONALE IN PARTE CONDIVISA DA GENTE ESPERTA [  w=-

986 SBARCARE A TRAPANI

987 ESAMINARE UNA MAPPA DELL’EUROPA DELL’EST

988 COFANO DI SUV

989 NOLEGGIO NERO ? SI

990 FAMA CHE RIMARA’ NEI SECOLI
991 IMPOSTA ELEVATA

992 FAR DELLO SPORT ALLA SERA
993 IMPASTO RESO DENSO

994 CAMPIONARI DI ARTICOLI VARI |,

995 CAPELLI CORVINI
996 ROMANTICI DUETTI
997 MODI SUPERATI
998 GESU’ BAMBINO
999 IMPRESE PERFETTE
1000 MENTE CONTORTE




LE 15 COPPIE

Cancellate tutfi i soggetti accoppiabili tra loro [esempio: cuoco (1)-mestolo (27)]. Le iniziali dei nomi
dei cinque soggetti restanti, lette di seguito, dovranno formare il nome di un mammifero.
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IL NERO MUOVE E VINCE

SCACCHI

Partita giocata nel torneo “Remco
Heite”, Olanda 2074. Un esempio
della potenza della coppia degli
Alfieri. Il Nero vince sacrificando
prima la Torre (sacrificio di
deviazione} e poi la Donna.
1...Tg5!; 2. D:g5 (altre mosse di
Donna neon cambiano il seguito),
D:f3+1; 3. T:f3, A:f3 matto
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"TI PROPONIAMO UNA IA DI RISOLUZIONE DI SUDOKI 0~ Resus (145)

In orizzontale, da sinistra, mettere le lettere: ABCDEFGH ~  ~ .- %

In verticale, dal basso, mettere i numeri: 123 456 789

B9-3 E8-4 B6-4 D5-8 E9-1 B1-6 E7-3
C9-9 A5-9 D7-5 F6-3 AG-6 68-6 F5-4
B5-1 G4-4 F4-1 C6-2 G1-3 H4-3 12-2

G7-9 H5-6 11-8 G2-1 15-7 E3-8 17-1

16-5 E1-2 H7-8 A4-5 A1-7 19-4 H1-9
A3-1 D9-6 A9-8 C8-1 D6-7 F3-9 C3-2
D4-2 F1-5 B3-5 D8-9 F2-6 A8-5 E2-7

B8-7




