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1 SEZIONI : “GIOCHI” E “LETTURE”

cAacceid AL REBUS BAhs

‘ In ogni riga sono raffigurati quattro disegni: con fre di essi costruite un rebus, e mettete
da parte il disegno “intruso”. I cinque disegni rimasti, presi nell’ordine, permetteranno
di ottenere la soluzione di un ulteriore rebus. Le spezzettature dei sei rebus sono:

1)87-2)11,9-3)12,6-4)89-5)79-6)3,83,72,5.
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AMATO DA 3
CIBELE

H ‘
1 FATIDICO DESTINO 2 INVIOLABILE PRINCIPIO
3 AFFASCINANTE ATTORE 4 LANCIARE INVETTIVE
5 MASSIMA NOTORIETA’ ~
TOTALE : AMA RAZZIARE NEL POLLAIO LA VOLPE

Partita giocata nel torneo di Sautron

scacch 1821, 9.0. REBUS (1133215) (L da Cagli) |

(Francia) 2014. L'ultima mossa del
Nero & stata Te7-a7. Al Nero sfugge la
decisiva piccola combinazione che
permette al Bianco di dare matto col
sacrificio della Donna... 1. Dh8+!,

R:h8; 2. Tf8 scacco matto.
s
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: CASA CULTURALE RAGAZZT

W D A, (96)

(Orofilo)

D4-2
D7-5
D6-3
F5-8
17-9

C1-6
A2-9
E7-8

156.

G7-3
G9-5
19-6

F6-6
G8-8
A1-1
A3-8

/{6} REBUS (3244332527)

E2-3
c9-7
B6-1
F4-9
F3-1

H1-8
B7-2

18122. _ REBUS A CAMBID

Es.: CavAlli legaTi IL = Cavllli legaLi

(58)

(Sisalli) 3 4 2 1

5 3 2
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UNA TRACCIA DI RIS
In orizzontale, da sinistra, mettere le lettere : ABC DEF GH
In verticale, dal basso, mettere i numeri : 123 456 789

c8-4
18-7

Ad-4
H4-5
E3-2
G2-1
B9-8

F2-4
AG-7
B4-6
16-4
E1-7
H2-6
B8-9
18123.
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ONE DI SUDOKU

G1-4
D5-7
B5-5
14-8

C7-1
H3-7

E9-9 ,
, REBUS (9 5) (Lionello) RUZZLE™

Ecco le nostre soluzioni: riuscite a

superarci?

A Parole sopra i 60 punti blaterone
P (181), ablatore (158), blatera (147),
W8 blatero (147), panterone (117),
rampante (108), abatone (99), pantera_
(91), banato (88), apetale (83), apetali
(83), pantone (79), aperta (74), aperte
(74), aperto (74), petali (74), tramenare
(73), tramp (73), lanteme (66), abate
(65), abato (65), enterali (62), panate
(62), panato (62}, penate (62), penato
(62), albane (61), banale (61), banali
(61), barone (61), elbana (61), elbane
(61).

Parole con “tre”: anatre, atre, mentre,
otre, tre, trema, treno.

3 Romanzo di un celebre autore italiano:
i «ll barone rampante» (Italo Calvino).

talcate | I%L Ehoie  Braslat|
parole del maggior valore possibile (noi ne Ruzzle W
abbiamo trovate una trentina, alcune inconsuete,

sopra i 60 punti). Cercate parole che contengano il gruppo “tre”
(nai 7). Cercate anche il titolo di un romanzo di un celebre autore
italiano utilizzando tutte e 16 le lettere per formare 3 parole.

Il gioco consiste nel
formare parole
attraversando caselle
contigue (anche
diagonalmente); in una
parola ogni lettera puo
essere usata una sola
volta. Si possono
coniugare i verbi.
Punteggio: sommare i
valori di ogni lettera
tenendo conto delle
caselle bonus e
aggiungere poi 5 punti
per ogni lettera oltre alla
quarta. Esempio:

TERNO=(2+1+2x3+3+1)
x2+5=31. @ lettera x2 11

2P parola x2 @ parola X3

lettera x3 |
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SUONATORI CHE S’ACCOMPAGNANO COL MANDOLINO
EREDITA’ SCARSA

MANGIAR AVIDAMENTE

UNA VILLA MAESTOSA 4\
ORDA DI BARBARI M
ESSER IN TORTO )
SALTARE | PASTI

FACCENDE REGOLATE
SGRANOCCHIAR TARALLUCCI
10 URAR MODI OSTILI

11 ACQUI STA NEL MONFERRATO
12 FIERI GENERALI

13 CANALI SATELLITARI

14 DOVERE FARE RIPRESE PIU’ NITIDE

15 CONCEDER AGEVOLAZIONI PER | DIPENDENTI

16 DIR AD ALTA VOCE CIO’ CHE DA TEMPO CI OPPRIME
17 PROGETTI IMPOSSIBILI 23.

18 POESIE RINASCIMENTALI =
19 INGENTE GUADAGNO

20 RIMANGIARSI CI0’ CHE SI E' DETTO
21 REGALARE ORECCHINI

22 DIVENTAR ANCHORMAN

23 RACCOILTE EPISTOLARI

24 ALBERELLO SVELTO

25 SERRARE PORTE RUMOROSE

26 CRESPELLE CRUDE

27 MOSTRA DI NATALE ALLESTITA SU B
28 PARTIRE AD ORA TARDA COL TRENO
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