| LERZIALL JOUATA SETTIRTA A

Aiutandovi con le lettere date, completate § nomi dei soggeni illusirati,

Le iniziali, lette di seguite, formeranno il nome di uno sirumento musicale. :l___" E d:)} (3 M { O 2 O 4 E
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Adutandovi con le lettere stampate scrivete, nello schema, | nomi def soggenti raffigurati secondo fa numerazione indicata. A gioco ultimat
le caselle colorate, leggerete | nomi di due personagei della mitologia.
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Cancellaie nello schema i nomi elencati, scrifti in orizzontale,
| verticale, diagonale e anche da destra a sinistra o dal basso in Ld = \.ﬂ
allo, Le letlere restanti danno il nome d'uno seriffore americano, Q; ~ 5 5 7 f_ 3 = 5 3 2
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Cancellate tuite le lettere che si trovano all'incrocio di ogni coppia di segni uguali (ad esempio:
tarmburo-tamburo; pallone-pallone; accetta-accetta). Le lettere rimaste daranno wna massima,
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Queste due vignerte hanne in comune cingue particolars, Quali?
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Unite con un tratto di penna § punti da 1 a 51. -—-@Z?
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COLORATELO DA VOI! ss. PAROLE CROCIATE CRITTOGRAFATE

Prendete § vosiri pastelli e colorate a piacere guesto disegno. T 12 B |2 |4 4 |5 |3 [o= 30 s |7
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numero uguele corrisponde leltera uguale,
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Solamente due disegni sono perfettamente ugnali, Quali?

 IL GIRO ILLUSTRATO

scrivete, nello schema, | nomi dei soggeni raffieurati secondo la numerazione indi
nelle caselle col fondo grigio, leggerete § nomi di due segnidellozn




PAROLE INCROCIATE (C. Sima)
Turte le parole da inserire nello 1 2 3 |4 [5 [6 7 a8 e 10 {11
schema sono elencate, in ordine . |!| |

alfabetico, gui sotto. . 12 | . 13 14 . 15

AMARO - ASOLE - ATENE - BERNA - - e : :

BOA - CA - CAP - CARSO - CC - CERNIA . ‘5 |. ! .

- CIRCE - CISTERNA - CRUCCIO - DE- || !

STINO - DISTARE - DO - DORSALE - (|18 18 20

DOTTO - ERRE - ET - ETIOPIA - FESTE || |

‘ -FOSSATO - IP - ITALIANO - LE - MAL- |21 B
- GA - MILIARE - MO - MOSCONE - NO
- OFIMO - PIUMA - POLLI - POLSINI - |24 26 ]
PP - PT - RESO - RSI - SACRI - SALE - =
- SCARSO - SETTORI - SIENA - SIRIANG |57
' “TACCO - TARGA - TARLI - TEAM - TE- =
- LI-TELL - TOSCANO - UNO - USATO. .~3»CI - | .‘
~ ORIZZONTALL: 1. Grande serba- [.——ea ot - _ - -
' toio - 8. Gli occhielli - 12. E’ ricco | B B &
~ di doline - 13. Un peso pugilistico - |37 R !
15. Pari in cento - 16, Dedicatia Dio | - . | |

- 17. Una spina... che abbiamo tut-
ti - 18. Un’omerica- maga - 19. Una pietra... sulla via - 20. Una sillaba di moda - 21. Restituito o fatto di-
ventare - 22. Cingeva il castello - 23. Un ten. promosso - 24. Numero e articolo - 25. Decide molti incon-
tri - 26. Formano la tenda - 27. Fondo di vasca - 28. Lo & uno di Firenze - 29. Ogni auto ha la sua - 30.
Campi di attivita - 31. La cittd pit importante della Svizzera - 32. Testa di ippocampo - 34. La capitale gre-
ca - 35. Razzolano spesso - 37. Grasso, pingue - 38. E’ parlato da pii di cinquanta milioni di europei.

VERTICALI: 1. Le gemelle di Lucca - 2. Insufficiente, limitato - 3. Si consuma camminando - 4. Precede
la “esse” - 5. Ricorda Salo (sigla) - 6. Nord-Ovest - 7. Un nativo di Damasco - 8. Non dolcificato - 9. 5i usa
cucinando - 10. Poco... lecito - 11. Lo Stato con Addis Abeba - 13. Concludono le maniche - 14. Non piu
“di zecca” - 16. Provincia della Toscana - 17. Discordare, divergere - 18. Un pensiero che non da pace - 19.
Un grosso insetto - 20. Pascolo alpino - 22. Periodi di riposo - 23. Grosso pesce di mare - 25. Un pozzo di
scienza - 26. Si nutrono di legno - 28. Squadra di atleti - 29. Il Guglielmo balestriere - 31. Ad essa si puod
ormeggiare la barca - 33, Iniziali di una Perego - 35. Con uno fanno punto - 36. La nota “di petto”.

12106. AGUZZATE LA VISTA  Quesie due vignetle si differenziano per 20 piccoli particolari. Quali? (Soluz. a pag. 4

IL NEGATIVO

Solo una delle guattro vi-
gnette numerate ¢ esatto
positive di quella in alro.
Cuale?
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Iniziando dalla freccia ¢ seguendone la divezieme, scrivete nell’ordine, une di seguito all"altro, | nomi dei soggelti i j i FUIETT L D
denti. Leggende di seguito le letere che appariranne nelle caselle a doppio bordo, visulterd un proverbio. = L
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SOLUZIONI

QUARTA settimana di FEBBRAIO 2016

C26= AZZA-ARPA-RE C307= ORME-PERDE-BEL-LARE-LADRO
C294= ETTO-REE-DITO C297= MERCE-E’-POCA
C280= TASCA-NAVE C274= AMO-REI-DITO C263= GOLE-ERO
A883= ES-ALI-A’-DA-DIRE-A A370= MISE-SU-DIO
C289=AMBI-ARPA C288= OCHE-LUCCI A185= LEVA-TEE-
REDI B822= POPE-SIERO C15=ESIBENDO-A-TE
C33= TESTA-MICI
C271= MINA-TELI C276= ALA-TEA C282=STOLE-ERO C278=
CIC-APE-COLO C281=AMI-CAVALLETTA C264=ROVO-ARMA-
MORE C284=LA-COLONA-DITA C188= CHINO-SCEGLIE-
REMI-DUNA-TANE-STIA-ORI C272= DISCO-ODE-ODINO
6|1 813
3 4
8 15 2 6
9 6|4|3 =
=) 9
2] 8|12|1
6 8 7 1
7 8
243 719
KRUPENSKI - GELFAND 11 grada f.l'_aiﬂ‘ifff!& di guesto Sm‘-l'ih: & ALTO. e
ILBIANCO MUOVE E VINCE 5 9 2
ity Bk o o % 8 i 4
SCACCHI
La partita & stata giocata nel torneo 3 5|6 8
Memorial Keres, Tallin (Estonia) 2016.
Una bella combinazione con sacrificio = 1 8
di Donna porta a un artistico matto in
5 mosse. 4 152 517 9
Dopo 1. Te8+, Rh7; ecco la mossa a
sorpresa: 2. Dg6+!, ed ora il seguito 6 3 5
forzato 2...f:g6; 3. Ag8+, Rh8; 4.
Af7+, Rh7; a questo punto il Bianco da 5 116 3
scacco matto prendendo in g6 con 9 8 2
I'Alfiere oppure con il Pedone h5!
' 6 7 4

1l grado di difficolta di questo Sudokn & BASSO.



