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Cancellate tulte le parole sotto elencate, scritfe in futti { senst, anche in diagonale,
Le leliere che resteranno, prese fulte nel loro ordine, vi daranno il nome di un pilota.
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CADETTI GARAGE LIUTAID SCAPOLO
CAVALLO GIOVANE MAGGIOLIND SECOLI
COLLIE GLAMOUR MERAVIGLIA STEREC
COMPAGND GRADASSI ORDINE STING
CORRIDOI GRANDUCA ORGANISTI STREGONI
COSMETICO HANGAR POSTER TOPO GIGIO .
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GADGET INSIDIE SAETTA VIAREGGIO ; D
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Llnite tutti § panti, in ordine numerico, dall' ! al 46. :

A numero uguale corrisponde lettera uguale.

AGUZZATE LA VISTA  Queste due vignette si differenziano per 20 piccoli particolari. Quali? (Soluz.
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GLI INCROCI

ellate tutte le lettere che 5i frovano all'incrocio di ogni co
disegni ugnali posizionati sui quatiro lati dello schema (ad esem

CHE COSA APPARIRA?
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Le lettere rimaste daranno una massind.
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COLORATELO DA VOI

Prendete i vostri pastelli e colorate a piacere

questo dise
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Quale delle rre strade deve
percorrere il militare per poter
raggiungere i suoi gradi?
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oggetti riprodotti nel piccolo ricluadm in alto a destra sono quelli che la gazza ladra ha nel suo nido.
ne

tre sono stati da essa rubati

mercato che appare nel disegno grande. Quali?

(La soluzione & a

LA SUCCESSIONE

i Le quattro vignette riprodu-

cono le fasi della realizza-
zione della vignena finale.
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IL FAVOLIERE LE COPPIE

Il nido In questo disegno, 10 soggetti sono riprodotti, a coppie, identici. Sapete individuarli?

dei draghi 1/ o ‘m

Un giorno, il giovane fi-
glio di un re si arrampicd
sulla cima d'una monta-
gna dove scovd un nido di
draghi. 1 piccoli, rimasti
senza genitori, erano mol-
to affamati, cosi il ragaz-
70, che era un abile cac-
ciatore, provvide a sfa-
marli. Quindi li portd con
sé a corte per allevarli, su-

scitando sgomento e pau-

ra nella sua gente e nei
suoi genitori. Il giovane,
perd, riusel ad addomesti-
carli e li accudi per anni e
guando il re decise che
per lui era giunto il mo-

mento di prender moglie,

disse che solo la faneciulla

tanto coraggiosa da salire

in groppa ai suoi draghi e —'CA(TI ! ! TITE)LO —
. Scrivete nello schema § nomi dei soggetti illustrati. Nelle caselle col fondo colorato leggerete
L LA e b il titofo di un film di Antonello Grimaldi.

principessa. Una sola ac- 1

volare sopra il villaggio

cetth. Ma quando i due

draghi iniziarono a solca- | |2

re il cielo col due giovani,

I'istinto prese il soprav- | |3

| veénto e, in men che non si

‘ dica, erano gia andati lon- | |4
tano liberandosi delle bri-
glie. 1 due riuscirono a | |?
scendere a terra e cammi-
narono quattro giorni e 6
quattro notti per tornare a
corte. 51 sposarono e il ra- &
gazzo promise di non fare
mai pill cose avventate. .. :




CRUCINTERNO

Inserire le parole definite segue

0 ba direzione delle frecee. Nel fondo coloratc
potrete leggere nome e cognome del personaggio Tv raffigurato all'interno
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IL GIRO ILLUSTR==/—

Scrivete, nello schema, | nomi dei soggetti raffigurati secondo la nferazione
nelle caselle col fondo grigio, leggerete § nomi di due strumenti utili al contadino.
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LETTERE E NUMERI
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Campre{f:m oghi riga con il nome del soggetto disegnato al numero corrispondente, incasellando - ﬁ;\’“"ﬁ\_,_:“ d =
le relative lettere secondo I'ordine indicato nello schema. Alla fine potrete leggere due massime, =
una nel riguadre col fondo bianco, 'altra nel riguadro col fondo grigio.
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Trovate la lettera iniziale del nome di ciascun soggetto e scrivetela in tuite le caselle dello schema che hanno
il numero corrispondente. Se la soluzione sard esatta, a gioco risolto si leggerd una massima.
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