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Cercate nello schema in alto/iutte e parole elencate qul seifo. Le parole possono trovarsi in arizzontale, in verticale o in diagonald o

{da sinistra a destra o viceversa, dall’alto in basso o viceversa). Certe leffere posseno essere in comune o piit parole.
Le lettere rimaste, lette di seguito, vi daranne la chiave indicata.
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ORIZZONTALI: 1. Un gelato... gelato - 7. E' causa di
movimenti assolutamente involontari - 8. Articolo tra-
steverino - 9. Iniziali dell'attore Ventura - 11. Si rinta-
na... se sente rumore - 15. Finché non si gira non &
possibile vederlo - 18. Vedi disegno - 19. Strumento
con tastiera automatica - 22. Fanno cenere con le ce-
re! - 23. Vedi disegno - 25. Pappagallo dalle piume
multicolori - 26. Vedi disegno - 27. Due lettere di Vale-
rio - 28. Vedi disegno - 30. Comunissimo nome di don-
na - 31. La fine di Porthos - 32. Vedi disegno - 34. 1|
gonnellino degli Scozzesi - 35. Vedi disegno - 37. I
piroscafo che condusse Garibaldi a Marsala.
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VERTICALI: 1. Una maglia & un gioco - 2. Sono pari
nella lista - 3. Prime in aiuto - 4. Sono citati spesso con i
Bot (sigla) - 5. Pud sostituire a lei - 6. |l metallo che non...
appagava re Mida - 10. Viedi disegno - 12. Viedi disegno
- 13. Ha per capitale Varsavia - 14. Un grido di esultanza
al Redentore - 16. Opposto a qui - 17. Una traduzione di
“de” - 20. Verbo da osservatori - 21. Indica provenienza -
22. Vedi disegno - 24. Giunto penultimo tra dieci - 28. U-
na carta figurata - 29. Ghiottoneria per cani - 30. Animali
da soma - 32. Una puntata a poker - 33. Una serie com-
pleta - 35. Capitale Metto - 36. Una figura tra le carte.
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LA SUCCESSIONE
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Le quattro vignette riproducono le fasi della realizzazione
della vignetia finale. Sapete indicarne il giusto ordine?
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In ogni riga sono raffigurati quattro disegni: con tre di essi costruite un rebus,
e mettete da parte il disegno “intruso” . I cinque disegni rimasii, presi '
nell’ordine, permetteranno di ottenere la soluzione di un wlteriore rebus.
Le spezzentature dei sei rebus sono.
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Annerite tutti { settori indicali con un punling.
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Cancellaie tulti § soggetti accoppiabili tra loro [esempio: freccette (1)-bersaglio (22}]. Le iniziali dei nomi
dei cingue soggenti restanii, lette di seguito, dovranno formare il nome di un rapace.
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gs65. AGUZZATE LA VISTA  Queste due vigneite si differenziano per 20 piccoli particolari. Quali? (Soluz. a pag| o, = Jg‘ -
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Accoppiate a clascuna delle 7 figure di sinistra una di quel-

scarpa). Le ferze lettere delle 7 figure di destra, cosi riordinate,

Scrivete, nello schema, § nomi dei soggetti raffigurati secondo la numerazione indicaia. A gioce ultimaro,

nelle caselle col fondo grigio, leggerete i nomi di due regioni iraliane.
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Scrivete nello schema | nomi dei soggeti illustrati. Nelle caselle col fondo colorate leggerete
il titolo di un film di Roberto Benigni.

- | le di destra che abbio con essa aftinenza (ad esempio: piede -
= formteranno 1 wome df en alhern




REBUS (frase: 8,2,7)

A LEyy ”
A——" AToONTALCrvy .-" <

__,.'i" Iﬁ : ‘ . '.-_: y f:’l "l. - PP ;

—_—

N LA GAZZA [
~ 7 LADRR |2

"-‘_"lf

(LL]]]e
i ¥
] A ! & i J

T

£
s

Sl
i .‘q =

CASA CULTURALE
SEONA SEBITTUZANA APULE 2016

candele del can-

A-2 (& un elemento del-

del parasole), il 3 da

a delle

T da D-5 (& la scar-

ca al ragazzino).

tisomo il 2, 3 e il 7. Es- |

La gazza ladra (pag. 35): I tre

OERet

, [ sette oggetti riprodotti nel piccoiu riquadro in alto a destra sono quelli che la gazza ladra ha nel suo nido. Fra tali oggetti, ;
perd, solo tre sono stati da essa rubati nel mercato che appare nel disegno grande. Quiali? (La soluzione & a pag. 46)
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IL FILO NUMERICO
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Linite ructi § punti, in ordine numerico, dall” ] al 44.

In ciascuna delle sette colonne dello schema cancellate, nell’ordine in cui si succedono, le lettere che forman.
il nome di une dei seite soggetti disegnati. Ogni nome va cancellato nefl’wnica colonna in cui é possibile farl
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A numero uguale corrisponde lettera uguale.

Le lettere rimaste non cancellate formeranno un proverbio.
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