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REBUS - SCACCHI - SUDOKU - RUZZLE

4 8 7 Cercate parole del maggior valore possibile o
(noi ne abbiamo trovate una trentina, alcune g%@zgg%

inconsuete, da 70 o pil punti). Cercate parole che
contengano il gruppo “ati“ di almeno 6 lettere (noi 24).
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5 8 4 Cercate anche nomi propri femminili italiani (noi 16).
I gioco consiste nel . :
formare parole
7 3 8 attraversando caselle

contigue (anche
9 1 6 diagonalmente); in una
parola ogni lettera pud
essere usata una sola
volta. Si possono
coniugare i verbi.

- Punteggio: sommare i
valori di ogni lettera
tenendo conto delle
caselle bonus e
aggiungere poi 5 punti
per ogni lettera oltre alla
quarta. Esempio: ;
SANTA=(2+1+3+2x2+1) P
x2+5 =27. @ lettera X2 111 lettera X3

REBUS (6,2,4,4,5) ma
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REBUS (4,12) (Fifotio)

MERIBANOV - KEMPINSKI

AF~23 siuerpo (2)

IL BIANCO MUQVE E VINCE

REBUS (3,2,5,3,5,3,2,4) 4 CAS ...CU ... B ...
REBUS (1 0,5) (Fifotto)
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Soluzioni del 10-16

RUZZLE : BEERA’ BEERO’ EDEROSA EDEROSE PERSEE RESEDE ESPONE PERONEE EDITERA’ EDITERO’ BEE
FRODE MESONE FRESATE FRESATI TRASPONE IDEERA’ IDEERO’ TEMIDE ROSEE AFROSE FASORE IDEONE
IDONEE MIRTEE PERSONE SEDE SPERONE EDERA EDERE EREDE ERODE ESONE RIEDE SPODERATI

SCACCHI: 1 C:e5-f:e5 2 Td8+-T:d8 3 Td8+-Re7 4Dd6 matto



