SAN MINIATO BASSO

§ WWW. CASA CULTURALE SAN MINIATO BASSO (SEZIONE GIOCHI)
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Cercate parole del maggior valore possibile Rﬁzz!em
(noi ne abbiamo trovate una ventina, alcune

_ inconsuete, da 100 o piti punti). Cercate anche i nomi

Il gioco consiste
nel formare parole
attraversando caselle &
contigue (anche
diagonalmente); in‘una
parola ogni lettera pud i
essere usata una sola ¢
volta. Si possono
coniugare i verbi.
Punteggio: sommare

i valori di ogni lettera
tenendo conto delle ‘
caselle bonus e &

aggiungere poi 5 punti -

per ogni lettera oltre alla gy @
quarta, Esempio: 2p parola X2 parola X3

CARPA=(2+1+2x3+5+1) P,
x2+5=35. @ lettera x2 % lettera X3




REBUS (6,6) (varino)

REBUS (6,8) (Martino)
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Ecco le nostre soluzioni: riuscite a
superarci?
Parole da 75
(301), formica (243), formico (243),

o pit punti: formiconi

informinc  {169), frinisca (158),
frinisce (158), trinisco (158), formosi
(141), formine (135), informe (135),

informi { informo (135), permica
(131), pern 131), moscerini (113),
moscerine 3), formio (112),
cerimonia {101}, forme (101), formi

(101), formo (101), fremi (101),
, frico (95), comincino
wni {92), ormonica (92);

s¢a, moscerino. -

formica, mo

0-DI0-S-ORI-S-C-ATTO
AGO-G-NA-TOP-REMI-O
CO-SEM-AL-FA-T-TE
P-ARTI-TOPO-LI-TIC-O
GI-TEA-DISCHI-A
RE-ST-ARI-NO-PERO-SI
FATA-L-ISBA-GLI
SAF-ARIA-FRI-CANI
S-PESA-F-OLLE
LO-DISCHI-ET-TE
N-ONDA-RE-S-P-AGO

SCACCH!
Partita giod
Danese 2 :
Come fare ger demiolire le difese del =
Nero? Si comincia con 1. Cg6+!, 7
h:g6 (se 1...Rg8: 2. C:e7 con scacco -,
doppio). Ma ora?

se ora 2...Rg8
in caso di
scelta fra 3.
oppure 3. T

Dh8 matto, mentre
97; il Bianco ha la > &
+ & poi Dg8 matto, S

ODIOSO RISCATTO
AGOGNATO PREMIO
COSE MALFATTE
PARTITO POLITICO
GITE AD ISCHIA
RESTAR INOPEROSI
FATALI SBAGLI
SAFARI AFRICANI
SPESA FOLLE

LODI SCHIETTE
NON DARE SPAGO







